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  Пфецер, Давид Иванович. Влияние геймификационных проектов на экономические показатели корпораций нефтегазовой отрасли: научный доклад по направлению подготовки 38.06.01 Экономика, Экономика и управление народным хозяйством, 08.00.05 Экономика и управление народным хозяйством (по отраслям и сферам деятельности в т. ч.: экономика, организация и управление предприятиями, отраслями, комплексами; управление инновациями; экономика предпринимательства), Экономические науки / Д. И. Пфецер; научный руководитель И. А. Лиман; Тюменский государственный университет, Финансово-экономический институт, Кафедра экономики и финансов. — Электрон. текстовые дан. (1 файл : 1144 Кб). — Тюмень, 2020. — 30 с.: рис., табл. — Загл. с титул. экрана. — Согласие от 25.05.2020 на размещение научного доклада аспиранта Д. И. Пфецера. — Свободный доступ из сети Интернет (чтение). — Adobe Acrobat Reader 7.0. — <URL:https://library.utmn.ru/dl/SCIENTIFIC_REPORTS/2020/PfetserDI_2020.pdf>. — Текст (визуальный): электронный
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